Photoshop — Calque de remplissage / réglage

Créer un calque de réglage/remplissage

Exemple : comment changer la couleur des yeux@mfaimple avec la fonctidleréer un
calque de remplissage ou de réglage"

Il appligue automatiquement un masque de fusiompttant de ne changer qu'une partie
précise de l'image.

Nous allons donc modifier les yeux mais nous pouasitout aussi bien changer la couleur des
vétements ou de la peau du personnage.

1 - Ouvrez votre image et utilisez l'optiteréer un calque de remplissage ou de réglage”
disponible dans votre fenétre des calques et s@heez"Teinte/Saturation”
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Photoshop — Calque de remplissage / réglage

Clic sur l'icone :

2 - Sélectionnefeinte/Saturation

Teinte/Saturation

oy
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Saturation : 76|
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Luminosite : -36
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e

[#] Redsfinir
R [v] Apercu

Cocher la casRedéfinir (important) et Apercu
A l'aide des curseurs, définir la couleur recheeobiévalider par OK

Nous obtenons un nouveau calque de réeglagete/Saturation au dessus de notcalque0
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Photoshop — Calque de remplissage / réglage

3 - Maintenant ramenez votre image a son état ieiéa

sélectionnant Ipot de peintureavec lenoir comme couleur de
premier plan et appliquez-le sur votre im@gtention que votre
masque de fusion soit bien sélectionné)
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-
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uc] Tracé Calgues Lk
[w| oOpact:| 100% b |

Fond :| 100% ¥ |

Cliquez sur votre image et constatez que votre @magrend ses couleurs de base alors que
votre masque est devenu noir.
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L 4 - A présent sélectionnez'lpinceau” avec leblanc comme couleur de

premier plan et peignez les yeux dans la partie i calquéAttention
gue votre masque de fusion soit bien sélectionné)
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5 - Ensuite, Nous sommes dans la palette des calcjua@sgez le
mode de fusion du calque en la passantculeur” et baissez
son opacité a60%" (Appliquez les réglages désirés)

Vous pouvez, grace a cette méthode, appliquerétgages

différents a votre image sans la modifier car éggages s'écrivent
sur de masques de fusion indépendants
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