Photoshop — effet 3D

Effet 3D

En partant de cette image, j'envisage de faire sortir le modele de la photo.

Je commence par créer un nouveau document avec un fond blanc.
Fichier/Nouveau/.... A4 par exemple en 300 dpi (Ctrl ~ N)

Sur ce document, j'ajoute un nouveau calque dans lequel je crée un nouveau fond ou
cadre que je rempli d'une couleur noire par exemple.
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Photoshop — effet 3D

Avant d'ouvrir mon image d'origine, je crée de suite un calque vide.

J'ouvre mon image.
Je sélectionne l'outil Tampon en vérifiant bien que cet outil est bien sur une opacité
de 100% et sur 'option Aligné

Fichier Edition Image Calgue Seélection Filre  Analyse  Affichag

(] Alignié | Echanti. 1 | Taus les calques v & B gt Epacsdetraal v

é ~ | Forme: 8.2 ~ |Moder | Obscurcir | Opaché: | B3 B Floc:| 100w % =4

LM
% %, Nous avons donc ceci:
L # || Une image d'origine et notre table de travail comportant 3 calques
7 il )
21
Ea] B SE
&, “ -
) £ ¥
Q. &, £ =
= i g &
;&‘ T‘ a— n;n 10 i) |20 40 50 B0 70 AI E
k.S, i |
El 3 i =
D Q i iR = L
9 £ n =
. 4 i j'
= i %
@ ?3,33%\@ £

=)

=)

16,67 9 [ 18 | Doc : 24,3 Mof10,3 Mo [»

A partir de cette image et a I'aide donc de I'outil Tampon..aligné je vais recopier par
duplication I'mage de gauche sur mon support de droite.

Mon personnage

L ® est positionng un
e 'importe
comment et d'une
taille trop petite.
Si nous sommes
bien sur un
nouveau calque
Nnous pouvons
intervenir sur la
position et la taille
de notre
duplication.
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Photoshop — effet 3D

Edition/Transformation manuelle

ou Ctrl T pour changer la taille et la position.

coin gauche. Il me reste a y ajouter quelques effets.

a partir de la je vais
agrandir I'image a l'aide
de Ctrl + (- pour la
réduire) et pouvoir
effacer les parties
désirées.

Il faut de préférence
évoluer par petites
touches avec des
opacités + ou — fortes
de fagon a mieux
contréler les résultats.

J'ai donc réalisé un
second calque du
personnage pour tout
effacer et obtenir celle du
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Photoshop — effet 3D

Dans la personne du coin gauche j'ai ajouté un effet d'ombre, mais cette ombre
existe également sur le fond noir.
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Pour désolidariser cette ombre du personnage, je vais dans le calque concerné sur
I'icbne des
effets
effectués,
Clic droit
sur cette
icone
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Aprés quelques calques supplémentaires (cadres avec ombres) voici le résultat final.
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