Photoshop — Modifier une photo
Modifier une photo
Dans ce tuto nous allons voir comment modifierdament une photo.

Nous allons ouvrir notre photo :
Originale Modifiée

Le but ici n'est pas d'en faire une ceuvre d'arts s@montrer comment réaliser quelques
retouches simples et rapides.

1 - La premiére manipulation se fera sur les yeux.

Nous partons toujours sur le principe que notrdghariginale"est une copie de travail de
notre photo ORIGINALE, celle que nous avons réalisée avec notre appdreiob (et qui

est, naturellement, sauvegardée a vie sur notgeielidur de sauvegarde que nous protégeons
amoureusement dans notre coffre fort, que mémemades les plus choyés ne peuvent
effacer par mégarde, etc...etc... !)

Cette manipulation des yeux fait appel & notre&é@étquant a la manipulation des outils de
sélection.

Outil de sélection elliptique.

- P
: S 771 Cutil Rectangle de sélection M

Sélectionner I'outil ellip
et, dans la barre de configuration de I'outil,

Kt

;__) n |:':. Outil Ellipse de sélection ™

cocher la case permettatigjouter a la % == z:: ::g: : ::“ 1|g
. , . , R :.: LIL]| ectangle de selechion colonne
sélectionles sélections supplémentaires. !
- _J;iiﬁﬁ” @) | Conteur progr.:?'_.a px -' [“Lissage | Style: :Normai” Vi [ 1 o+

| Ajouter 4 la selection

(en cas d'oubli, toute nouvelle sélection effacelie existant)
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Photoshop — Modifier une photo

Commencer par agrandir I'image de facon a bienqiogerner les yeux avec notre ellipse.
Ctrl + pour agrandir I'image
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Ne pas hésiter a obtenir un fort grossissemenindade afin d'obtenir une sélection bien
précise.
Une autre sélection importante : celle du "contouiprogressif" !

‘ {::1 - ;||§|I? -l | Contour progr, iil:f_l [#] Liszage | Style | Marmal ML | a& H I:l |
. |Lissage du contour de la sélection |
- en laissant le contour"@" - le méme tracé avec un contout3a

Et enfin le contour 85"

Ne pas hésiter a sélectionner plus large en casrteur progressif.
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by

Le résultat final en cas @®ntour a"0" ........... contour a "4"

Nous allons donc opter pour aantour progressif a 4 pour les 2 yeux !

D|EJ|?LE| | Contour progr. ¢ | 4 px ! [¥| Lizsage Style : |Ngrma| v| L !| = H | | | Contour amélorer ..

5 T

Et pour l'optiomajouter a la sélection

O - E[@?ﬁontour progr. : | 0 px [¥] Liszage | Style ¢ | Marmal b | L ar Hi ‘ Contour anshorer..

| Ajouter 4 la sélection I

Pour obtenir un travail de qualité, il nous fautis@ppliquer et tenter d'étre le plus précis
possible dans nos manipulations.
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Photoshop — Modifier une photo

Nos parameétres affectés a notre outil, nous ati@eer un premier cercle elliptique a I'cell
droit.

Nous sommes sur notre calque Arriére plan !

Nous tragons notre cercle en débordant Iégerementiisle contour

Astuce : pour tracer avec précision, appuyer sur la bespacetout en restant appuyé sur le
clic de la souris atepositionnezvotre tracé, relacher la barre espace pour caattieurace
de la forme (ceci est valable pour toute formeélecsion)

| | Calgque 4
——

| prog

prog <4

Nous constatons 2 choses :
- La premiére que notre sélection comporte un sigheen bas a droite
- La seconde, notre sélectienglobeune partie de la paupiere.
Le "+" signifie donc'ajouter a la sélection”, mode dans lequel nous nous trouvons avec
notre outil de sélection.
Mais voila, nous désirons a présestirer la partie paupiére de notre sélection, donc
modifier le mode sélection en optant maintenant joptionsoustraire de la sélection

antour progr, Lﬂ:'_x_l [#] Liszage | Style t | Mormal bt

ISn:uustraire de la sélection |

O - | BErE

J'utilise le lasso pour effacer la paupiere de ma
sélection.
Nous voyons le logo du lasso en mode soustracti AN
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Photoshop — Modifier une photo

A présent passons a l'autre ceil (sauf pour lesniesrgvidemment !)
Conserver le méme rapport d'agrandissement
- reprendrd'outil sélection elliptique
- optionajouter a la sélection
- tracer sa sélectioren s'aidant de learre espacepour ajuster précisément
- outil lasso
- et soustraire a la sélectiotout débordement.

Nous obtenons ceci

Nous sommes toujours sur le calque
arriere plan

Ctrl J pourdupliquer cette sélection sur
unnouveau calque

Ce qui nous donne en occultant le calque arriere pl

e

[ ] ceens
| i@ [ H:‘ prog 0
. -. ID prog 4

® |

| rigire-pian a -
b ]|

Nous allons refaire apparaitre l'arriére plan {gsible sur ce calque, mais sélection du calque
actif sur le calque des yeux, le renommer d'aifieur
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Ensuite, faire appel au réglage des niveaux.

Image/Réglage/Niveauxet opter pour une correction dasusou Ctrl L

n aicha06.psd @ 100% (yeux, RVB/B#)
e P

Miveaux

~ Couche

Miveaus d'
| R

2 rF

Apercu

= aicha06.psd @ 100% (yeux, RVB/B8#)

Warr

Os+a

4
|:| Calque 3

Déplacer le ou les

curseurs permettant de

|:| Calque 1

peaufiner notre couleur

et valider lorsque le
choix nous convient.

B A

Nous sommes bien sur
le calque des yeux

Le résultat est agréable, mais exagéré.

| Calques = |

\ Z

Es

iNormaI

v | cﬂacilé A

Réduire cette opacité

arow (4 F5@
® > 00 Groupet

jusqu'a obtenir la bonne
valeur.
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Photoshop — Modifier une photo

Pour ajouter un peu de profondeur au regard, gregirendre le reflet, mais la aussi en
évitant de toucher a l'original, don€trl J pour dupliquer

Ctrl L pour modifier la densité (voir a réduire aveltré/Atténuation/Flou gaussien)
| Calques x

Marmal + | Opacit
werrou: [ o b @ Forn
P 3 Groupet

g yeux
m Arridre-plan

|

Nous avons donc créeé 2 calques pour les yeuxaetsaés réunir en un segiloupe de
calques appelé yeux"

- clic sur un des 2 calques

- clic sur le second en appuyant Sinift [L

- Ctrl G pour regrouper ces 2 calques

- Double clicsur le nom du groupe de calque et renommeyeuax"

T I I cliquer sur
E| b L Grouped I'ceil du
2 iét groupe
= refat ozl yeuxpour
oo voir la
e 5 différence.
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Photoshop — Modifier une photo

2 — Les lévres.

Maintenant nous allons modifier les lévres en pidaoé de la méme facon que pour les
yeux, sauf qu'il n'y aura qu'une sélection a faire.

Aller sur le calquerriére plan.

Réaliser une sélection avec I'olgitsq assez grossierement, utili€grl D pour
désélectionner si cela n'est pas satisfaisant.

Ctrl J pour dupliquer la sélection et obtenir ce résidtatenommant le calque Ewvres.

® v e

® | I:‘ reflet oeil
o [ ]

T g D levres
|m Calque 0

Afficher le calque arriére plan, rester sur le calquévres

Ctrl L pour ouvrir les réglages de niveaux

Dans le mod&®VB déplacer les curseurs de facon a rendre les Ipluesoutenues.
Utiliser I'outil gommeavec une forme dégradée et non précise.

Opter pour unepacité de 50%et gommer les bavures des levres.

dans cet exemple les lévres
sont d'une couleur trop
soutenue, trop dense.

i

Régler lbpacité du calquede fagon a obtenir les couleurs et densité voulttes

11} %

- | Calques = |

! rHorrnal

verrout [ &+ @ Fond ¢| 1009 *

[7 » @ crouper

| Opacité [ 4z > |

)
=
_|

reflet oeil

=

!
|

Calque 0

e

]
(]

Le résultat est bien plus équilibré.
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3 — Réaliser un Iéger maquillage.

Derniére touche au personnage, quelques couleulsssjpues.
- Creéer un nouveau calqueau dessus a'riere plan
- Choisir loutil pinceau &

S
- Sélectionner une couleua l'aide du sélectel,-hﬁ
- Déposer un peu de couleur sur le calque aux esdroitlus

o euguss

IND"‘“' ,!"j| Opacité 1| 1009 »
verrou t [] 'ﬂDéflnlr le mode de fusion pour le

| r 0 Groupet

® iv B eix

& reflet oeil

|
! I:‘ T

| |I:| lévres

= E‘ maguillage joues

En optant pour un mode de calddensité linéaire +et une opacité de 30% nous

Pour finir, j'ai rajouté un petit maquillage sus keux.

Lo 10 e 157 X
|C0uleur v|Opacité: 8% ¥
werrou: [ & +b @ Fond :| 10095 »
i"_ > = Groupe 1 |
=\v@ -
: Es Bon courage
b D reflat ceil
-

D [vres
maquillage yeux

| Calgue

9| @9 @ 7

maquillage joues

| @

description (3bpe)
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